
НАСТОЛЬНЫЕ 
СПОРТИВНЫЕ 
ИГРЫ

Кульбуто — правила игры

Столешница игры опирается на конус, что по-
зволяет игроку совершать самые разные вра-
щательно-качательные движения в попытке 
разложить разноцветные шарики по лункам. 
Собственно, слово «кульбуто» переводится 
с французского как «неваляшка», вроде на-
шего «Ваньки-Встаньки». Ну, а задача игрока 
управляя столом, загнать шарики по лункам, 
при этом если шарик окажется в лунке соот-
ветствующего цвета, это принесёт удвоение 
баллов.

Существует 3 варианта правил:
Вариант На время, закатить 8 шаров в 8 лунок.
Вариант На подсчет очков, за 1 минуту. Цветной шар, «король», попадая в любую лунку, уд-
ваивает очки, остальные 7 шаров, считаются по номиналу.;
вариант
На игровом поле 8 отверстий. Задача игрока закатать все шары в лунки на время.
На игровом поле 7 шаров, один из которых другого цвета – «Король».
Шар «Король» попадая в любую лунку, удваивает очки.

Подсчет очков:

Сумма очков 6-ти шаров од-
ного цвета + удвоенная сумма 
шара «Король» .
От суммы очков отнимаются 
секунды, за которые игрок за-
катил шары в лунки.



НОВУС.   Краткие правила игры

Игроки находятся друг на-
против друга
Пешки расставляют вдоль 
бортов, симметрично цен-
тральной линии вплотную 
к бортику и к друг другу 
так, как показано на Рис.1. 
Игрок забивает в любую из 
четырех луз СВОИ пеш-
ки, которые находятся у 
борта напротив.
Игрок кием производит 
удар по бите, стремясь по-
пасть битой по своим пеш-
кам, чтобы забить их в лузы. 
Бита при каждом ударе мо-
жет устанавливаться в лю-
бом месте зоны удара, которая показана косой штриховкой.
!!Бита устанавливается так, чтобы в ее центральное отверстие не было видно линий разметки 
ограничивающих эту зону.

На Рис.1 показано традиционное начало игры, когда игрок, установив биту на край зоны уда-
ра (положение биты - 1 см. Рис.1) стремится ударить по крайней пешке ряда, чтобы забить в 
любую из луз СВОИ пешки (свои пешки стоят напротив игрока!!). Забивший первым все СВОИ 
пешки выигрывает.
Игроку разрешается производить удары стоя только на своей стороне стола, эта зона пола по-
казана перекрестной штриховкой, см. Рис.1. Кий при ударе не должен пересекать линию стыка 
бортов стола.

!При ударе, левую руку ре-
комендуется класть с сом-
кнутыми пальцами на бор-
тик так, как показано на 
врезке Рис.1. Кий лежит на 
бортике и скользит вдоль 
указательного пальца, обе-
спечивая точность удара.
Рука и пальцы игрока не 
должны касаться поверхно-
сти стола, а только бортика.
Удар производится тонким 
концом кия.
Удар считается произведен-
ным, если кий коснулся биты (передвигать биту кием запрещено, двигайте биту, когда переда-
ете ее сопернику или устанавливаете в зоне удара, только рукой).
После успешного удара, если в лузу забита одна или несколько пешек, играющий произво-



дит следующий удар. Выигрывает игрок, первым 
загнавший в лузы все свои пешки.

ПРЯМЫЕ И РИКОШЕТНЫЕ УДАРЫ
1. Игрок имеет право забивать прямым ударом все 
СВОИ пешки (кроме тех, которые находятся в цен-
тральном круге или в зоне удара, см. Рис.2).
2. Игрок имеет право бить рикошетным ударом все 
СВОИ пешки.
3. Пешки из центрального круга и зоны удара мож-
но выбить только:
- рикошетным ударом биты, если она коснулась про-
тивоположного бортика;
- битой, которая перед этим коснулась пешки, нахо-
дящейся вне этих зон;
- своей пешкой, находящейся вне этих зон.

ШТРАФНАЯ ПЕШКА
Игрока лишают права на удар и выставляют ему 
штрафную пешку (пешка выставляется вплотную к борту точно на центральную линию, если место 
занято, штрафную пешку ставят на ту половину стола, где меньше пешек) в следующих случаях,
- если бита после прямого удара не задевает ни одной своей пешки;
- если бита падает в лузу;
- если после прямого или рикошетного удара бита вначале коснется пешки противника или одно-
временно своей и чужой пешки (если на столе имеются пешки, «прямого» удара);
- если бита перелетит через бортик;
- если игрок прямым ударом выбивает свою пешку в круге или в своей зоне борта (выбитую пеш-
ку возвращают на прежнее место);
- если прямым ударом выбивают пешку противника через бортик. Если у игрока на столе находят-
ся все восемь пешек (забитых пешек нет), штрафную пешку не выставляют, а засчитывают в долг.

ПОТЕРЯ ПРАВА НА УДАР

Игрок теряет право на удар:
- если вместе со своей пешкой игрок забивает пешку противника;
- если при очередном ударе не забивает в лузу ни одной пешки;
- если в результате удара своя пешка или пешка противника перелетает через бортик;
- если игрок сделает нарушение, за которое выставляется штрафная пешка.

346380, Ростовская область, 
Октябрьский район, рп. Каменоломни, 
пер. Шоссейный, 10 В. 
Электронная почта: oro_svoi@mail.ru, 
в названии письма пометка «Фестиваль». 

Телефон: 8-909-184-28-86.  (с 9-00 до 17-00)


